Полет
Запрограммируйте игру, в которой пользователь управляет самолетом и уворачивается от летящих вóронов.

Алгоритм
· Самолет

· управляется пользователем с помощью клавиатуры;

· если сталкивается с вóроном, то воспроизводится мелодия crash.wav.

· Вóроны

· вылетают сверху из случайных точек и медленно прямо двигаются вниз;

· когда долетают до нижней части экрана – отталкиваются.
Инструкции
1. Загрузите спрайт «Самолет» (смотреть папку с заданием). Для него в разделе скрипт создайте «повторять всегда» (раздел «Управление»), внутри которого будет проигрываться аудиофайл “Propeller.wav” (команда «включить звук…» из раздела «Звук»), а также располагаться пять условий вида «если, то» (раздел «Управление»). Четыре из них будут отвечать за нажатие одной из клавиш →,↑,←,↓ (команда «клавиша … нажата?» из раздела «Сенсоры») и при этом выполнять соответствующее перемещение (команда «идти … шагов» из раздела «Движение» для движения вперед/назад и команда «повернуть … на 90 градусов» из раздела «Движение» для движения вправо/влево). Пятое условие должно работать так: если спрайт самолета касается (команда «касается …?» из раздела «Сенсоры») ОДНОГО ИЗ СПРАЙТОВ ВОРОНОВ (используйте операторы ИЛИ из раздела «Операторы»), то воспроизводить аудиофайл “crash.wav” (команда «играть звук…» из раздела «Звук»).
2. Загрузите спрайт «Вóрон» (смотреть папку с заданием). В цикле «повторять всегда» (раздел «Управление») вóрон должен спрятаться (раздел «Внешность»), затем ждать (раздел «Управление») случайное время от 1 до 10 сек (команда «выдать случайное» из раздела «Операторы»), перейти в случайную точку вверху экрана (команда «перейти в X…Y…» из раздела «Движение» и команда «выдать случайное» для координаты X из раздела «Операторы», для Y можно просто вписать число), показаться (раздел «Внешность») и медленно плыть (раздел «Движение») прямо вниз (вместо X используем команду «положение X» из раздела «Движение»), пока не достигнет нижней части экрана (вместо Y вставляем маленькое число). Можно добавить в конец цикла команду если на краю, оттолкнуться (раздел «Движение»).
3. Размножьте вóронов (правая кнопка мыши по спрайту – дублировать). Пусть их будет 3 штуки. Не забудьте продублировать для новых воронов скрипт.
