Ралли
Создайте игру, в которой пользователь, управляя автомобилем, должен проехать по трассе за заданное время (100 секунд) и никуда не врезаться.

Алгоритм
· Автомобиль

· Управление клавиатурой: клавиши →,← соответствуют поворотам авто, ↓ и ↑ - торможению или разгону.

· Если не успел проехать за заданное время – проиграл;
· Врезание в границу трассы – проигрыш;

· Задача успеть проехать круг.

· Костюмы автомобиля
· Надпись «победа»
· Надпись «поражение»

· Переменные

· Поездка назад (счетчик шагов назад автомобиля)
Инструкции
1. Загрузите фон – трассу для гонок.

2. Создайте один спрайт «Автомобиль» с тремя костюмами: автомобиль, победа и поражение.

3. В программе для спрайта: по «щелчку на зеленый флажок» (раздел «События») необходимо «перезапустить таймер» (нажмите на таймере галочку, раздел «Сенсоры»), задать для переменной «поездка назад» значение 0 (раздел «Переменные») и начать «цикл всегда» (раздел «Управление»), внутри которого будут следующие условия «если, то» (раздел «Управление»):
· Если нажата клавиша «стрелка вверх», то идти 10 шагов
· Если нажата клавиша «стрелка вниз», то идти -10 шагов
· Если нажата клавиша «стрелка вправо», то повернуть вправо на 10 градусов
· Если нажата клавиша «стрелка влево», то повернуть влево на 10 градусов
· Если таймер > 100 

ИЛИ


поездка назад > 6, то 

· Сменить костюм на «поражение»

· Ждать 1 секунду

· Задать переменной «поездка назад» значение 0

· Сменить костюм на «машина»

· Перезапустить таймер

· Стоп «все»

· Если цвет (цвет машины) касается цвета (цвет границы трассы), то 

· Играть звук carcrash
· Сменить костюм на «поражение»

· Ждать 1 секунду

· Задать переменной «поездка назад» значение 0

· Сменить костюм на «машина»

· Перезапустить таймер

· Стоп «все»

· Если цвет авто (зеленый) касается цвета финишной прямой (черный), то
· Играть звук applause
· Сменить костюм на «победа»

· Ждать 1 секунду

· Сменить костюм на «машина»

· Перезапустить таймер

· Стоп «все»
Замечание 1.
Когда «автомобиль» побеждает отправлять спрайту «Победа» сообщение об этом (а спрайт «Победа» должен будет появляться на экране при получении данного сообщения). Аналогично и для спрайта «Поражение».

Замечание 2.

Вместо использования команды стоп «все» можно располагать машину за финишной линией. Подумайте, как это сделать.
